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Czym jest Scratch?

Scratch jest narzedziem umozliwiajgcym tworzenie interaktywnych historyjek, muzyki, gier i animacji.
Przeznaczony jest dla dzieci w wieku 8-16 lat, ale chetnie korzystajg z niego zaréwno mtodsi jak i
starsi. Projekty tworzy sie przeciggajac i tgczagc odpowiednie bloczki. Scratch umozliwia udostepnianie
projektéw catej spotecznosci internetowej. Uczy uzytkownika analizy wtasnej pracy, logicznego
i tworczego myslenia.

Zanim zaczniemy wersja online/instalacja

Ze Scratch’em mozemy pracowac w trybie online i offline.

Praca online
W celu rozpoczecia pracy online wystarczy wejsé na strone:

www.scratch.mit.edu

Strona w zaleznosci od lokalizacji uzytkownika automatycznie otwiera sie w odpowiednim jezyku.

Scratch - wyokeal wobe, o . N

Dolyes do Serateh Talogu) siy

£
SEEEXMPLES dw

Ve MEnIng cornmunity with 9 447 215 progects

Instalacja Scratch'a na komputerze
Jesli chcemy w przysztosci pracowac bez dostepu do Internetu mozemy bezptatnie zainstalowac
Scratch'a na naszym komputerze.

1. Na gtédwnej stronie Scratch'a zjezdzamy suwakiem na dét strony. Klikamy Offline Editor.

0... Community Support Legal Scratch Family
About Scratch Wiytyczne Help Page Terms of Use ScratchEd St 2
Dla Rodzicaw Discussion Forums FAQ Palityka prywatnosci Scratchdr rona |
For Educators Scratch Wik Offline Editor DMCA, Scratch Day
Credits Statistics Contact Us Scratch Conference
Jobs Daonate s z Code-to-Leam Foundation
Tu kliknij, by pobrac
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Program Koduj z Klasg . B
_'CEO_ jest realizowany przez Fundacje Centrum Edukacji Obywatelskiej 4% Xcltmsmrfmo
es i
CENTRUM EDUKAC]I J yp 1§ )t UBY ) L Gy

OBYWATELSKIE] i wspotfinansowany ze srodkdw Ministerstwa Administracji i Cyfryzacji


http://www.scratch.mit.edu/

2. Instalujemy zgodnie z instrukcjg, najpierw Adobe AIR, potem Scratch.

Adobe AIR

If you don't already have it, download
and install the latest Adobe AIR

Mac O3 X - Download o
Mac O3 10.5 & Older - Download &
Windows - Download &
Linux - Download s

Scratch Offline Editor Support Materials

Mext download and install the Meed some help getting started?
Scratch 2.0 Offline Editor Here are sorme helpful resources.
Mac OS X - Download o Starter Projects - Download &
Mac OS 10.5 & Older - Download & Getting Started Guide - Download [
Windows - Download o Scratch Cards - Download [

Linux - Download o

3. Zainstalowany Scratch otwiera sie po angielsku. Aby zmienic jezyk nalezy klikng¢ ikonke

globusa w lewym gérnym rogu.
& Scratch 2 Offline Editor

File ¥

Zmien jezyk

Scena, duszki, bloki - stowniczek podstawowych pojec.

Scena/tto

Okno w programie, na tle, ktérego
bedzie sie wykonywat nasz
projekt(animacja, gra).

Duszek .

Obiekt/postaé, ktérg wybieramy do
naszego projektu.

Skrypt

Kolejne czynnosci wykonywane przez
postac. Ich cigg tworzy program, ktéry
wykonywany jest wewnatrz aplikacji.

Bloczki

Klocki z napisami/poleceniami, z
ktérych uktadamy skrypt.

1 Weypdo dudej miski pravie cals make.

2. Wejmleko i dodaj ik, . . . .
Al g o rytm . D?;limm mﬂi’m i s ik e, !DFZ(T.‘DI?, .sposc?b p,o?,tepoyvanla, czylll, co
4. Woyetkieskduli dobhini wymiessj - dowrsheni ot b~ | 1 W jakiej kolejnosci ma sie wydarzyé.
i
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Zaktadki z
bloczkami

IRuch Izdarzenia
o
J piwiex [ czuiniki
IPisak I'u'Wraienia
IDane IWiece] hl ok

Pudetka/szuflady - gromadzg bloczki,
ktére umozliwiajg zaprogramowanie
wygladu, ruchu, itd.

Kostiumy

o @:

Wyglad postaci, stréj. Kazda postac
moze miec kilka kostiuméw. Zmiana
kostiumu moze imitowac poklatkowo
ruch- tworzac efekt animacji.

Zaktadki z bloczkami

Bloczki z poleceniami pogrupowane sg zgodnie z funkcjami w zaktadkach zwanych czesto pudetkami,

szufladami.

Skiypty Kostiurmy Drwigki
m IZdarzenia
I\-’ngad IKDntmIa
ID?_W|ek ICzumlk\
IF‘isak IW\fraienia

I Dane IWiecej blokiiw

Zaktadka =

Sknypty | Kostiormy | Diwigki Skrypty Kostiurmy Di\ﬁfieki Skrypty kostiumy Didwigki
IRuch IZdarIenia : I Ruth IZdarzenia

I EZS;TE I Ruch I Wiyglad Knntrula
I Pisak I\f\l\frazenia I Wiyl I kaontrala I Diwigk I Czujhiki
R
vz el e () IPisak IWgrraienia -

oy I Dane I Wigce] blokdw

zrieri kostium na costumel

kiedy d
zmieri ko na backdropi
na @

zmieri efekt kolor
ustawy efekt kolor

kty graficzne

zmier rozmizr o @

r s

usuf tege klona

grupuje bloczki zwigzane z ruchem, obrotami.
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Zaktadka Mrglad grupuje bloczki zmieniajagce wyglad tego, co widzimy na scenie,
wykorzystuje sie je np. do tworzenia dymkoéw z napisami, animowania duszka poprzez zmiane
kostiumdw.

W zaktadce m znajduja sie bloczki zwigzane z muzyka i dzwiekami.

W zaktadce M znajdujg sie bloczki stuzgce do rysowania.

Zaktadka m stuzy do tworzenia dodatkowych zmiennych przy bardziej
skomplikowanych projektach.

W zaktadce znajduje sie wiele uzytecznych bloczkéw, ktére umozliwiajg np.
powtarzanie czynnosci, wykonanie czynnosci po spetnieniu okreslonego warunku.

stuza obiektom/duszkom np. do orientacji.

Zaktadka m zawiera wyrazenia matematyczne, a takze spdjniki, ktére umozliwiajg
taczenie bloczkow.

Ostania zakfadka Wiecej bloko umozliwia tworzenie kolejnych blokow.

Okno nowego projektu
W celu rozpoczecia pracy nalezy otworzy¢ strone:

www.scratch.mit.edu

lub otworzy¢ zainstalowany wczesniej program.

" @ https:{jscratch.mit.edu c \ ‘ Q szukaj ‘ d

Pomaoc £ | Szukaj Dolgcz do Scratch  Zaloguj sie

Stwaorz historyiki, §

Nowy

projekt J

,4.

Przyktadowe Logowanie do

istniejgcego konta

ziel sie z innymi

projekty

'.. < bl
Al Welcome to Scratch! (TS 8 secs
T

e

A creative learning community with 9 739 733 projects shared
¢ 4 R Strona | 5
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http://www.scratch.mit.edu/

WHYPROBUJ

Po kliknieciu lub otwiera sie strona nowego projektu. W Scratch’u
uktadamy gotowe bloczki z poleceniami. Utozone i potgczone bloczki to skrypt. Bloczki, ktdre mozna
wykorzystaé znajdujg sie w kolorowych zaktadkach. Aby utozy¢ skrypt nalezy przeciggnaé z zaktadki

na pole skryptowe i potaczyé wybrane bloczki.

'G Scratch Praject Editor - Imagi... 3% JREd

(' il a hitkps: i scratch. mit. edufprojects/editor/?Hp_bar=getStarted v ‘ | Q Szukaj ‘ ﬁ E ;
QIR @ Pikv EdyluiT Wskazowki O Scratch A A H Zalogui sie aby zapisat
[-] [Unhtled F . Skrypty | Kostiumy | Diwigki Zaktadki z bloczkami
4361 —_—
“ ru
| FEY J kontrala
T Pole skryptowe
IPisak I\l\l\fraienia

@ spasia  naciEnigty
\ Duszek ek Hiknisty

| mieni sie na backdop!

IDane IWieceib\ukéW
4

Scena

Bloczek

¥9d yo-1E0 4

Duszki Mowry duszek: 'Q / ﬁ 0]

mam messagel

Wyboér duszka

Skrypty piszemy dla duszkdéw, czyli obiektéw, ktére chcemy oprogramowac i dla sceny — tta, na
ktérym wykonuje sie program.

Gotowe duszki znajdujg sie w bibliotece duszkdéw, a sceny znajdujg sie w bibliotece tet.

Duszka/scene mozemy wybra¢ gotowego z bibliotek (duszkéw, tet), narysowaé w edytorze grafiki,
wybraé plik z komputera (np. obrazek) lub skorzystaé z kamery komputera i zrobi¢ nowe zdjecie/film.

I iy duazel{/’e’ /- O e
Z biblioteki Z edytora Z dysku komputera ‘

Powyzsze symbole odnoszg sie rdwniez do sceny/tta.
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Pierwszy projekt
Po otworzeniu nowego projektu widzimy duszka kota Scratach’a. Mozemy go usungc klikajagc w niego
prawym przyciskiem myszki i wybrac¢ lub stworzy¢é nowego duszka.

1. Usun kota.
2. Wybierz nowego duszka z biblioteki — Pico (znajdziesz go w kategorii Fikcja).
Biblioteka duszkow

Kategorie | A
- Wszystko /@}i\ Q j:
Zwierzeta k- e
Fikecja ;‘a(i -
izt Creaturel Dragon Ghost1 Ghost2 Ghoul Giga
Lucizie
Przedmioty
Transport
MOtVWv —_— Zamek g
Miasto
Latajace Giga walking Goha Hippo Knight Nano Pico

Wakacje

Muzyka | taniec

Kosmos

)

Pod wodg

Spacerowarnie I .

Pico walking Prince Princess Reindeer Robot1 Snowman

e 3

s
T

Wszystko
Bitmapa
Wektor ® 4

Woybierz drugiego duszka Giga walking — ta sama kategoria.

=
¢
4

3. Skrypty
-piszemy dla konkretnego obiektu (musi on by¢ podswietlony w niebieskiej ramce!)

- Giga ma sie przejsc kilka krokéw i zadaé pytanie Pico. Pico odpowiada.
- bloczkéw szukamy w zaktadkach w odpowiednim kolorze.

Fica

Bloczek startowy uruchamia skrypt

kiedy kliknieto

Duszek sie przemieszcza o zadang liczb krokow ‘

przesun o @ krokow

Wyswietla zadany napis przez

powiedz [ przez @ s okreslony czas
powied: preez @ s

W tej chwili odpowiada drugi duszek

\
powiedz EeURGIEM przez e S

Po 10 sekundach skrypt sceny ma wiaczyé muzyke. Chcemy, by duszki zaczety taniczyé. lluzja ruchu
powstaje, gdy zmieniajg sie kostiumy. Kostium to zazwyczaj inna wersja wygladu duszka, lecz rézni sie

Drugi duszek zapytat czy zatariczymy Strona | 7
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od niego np. ustawieniem nég. Szybka zmiana kostiuméw powoduje, ze ma sie wrazenie, ze obiekt
sie rusza. Duszki, ktére wybraliémy majg wbudowane kostiumy, ale kostium mozna tworzy¢ podobnie
jak duszki i scene w edytorze.

Zaktadka z kostiumami znajduje sie miedzy skryptami a dzwiekami. Po jej wybraniu po prawej stronie
otworzy sie edytor graficzny, w ktérym mozna edytowacd obiekt.

Skrypty Kostiurmy DEwigki

Nowy kostium:
A== O

1

pico-3
109X 132

[pico-d

2

S,

pico-kb
109x132

©

Ostatni kostium Pico usuwamy (prawym przyciskiem myszy), poniewaz nie pasuje nam jego
niezadowolona mina ©

Skrypt odpowiedzialny za ruch po 10 sekundach rozpoczyna zmiane kostiumdéw. Dofozenie bloczka

E powoduje, ze kostiumy przeskakujg przez caty czas do zakoriczenia dziatania wszystkich

skryptow. Bez tego bloczka kostium zmienitby sie tylko raz. Bloczek mspowalnia
przeskakiwanie kostiumow i sprawia, ze zmiana jest zauwazalna do oka. W tym samym czasie skrypt
sceny ma uruchomi¢ muzyke.
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GERRI S Pk~ Edytujv Wskazowki O Scratch &+ KO Zaloguj sie o]

g’ [Untitled Skrypty | Kostumy | Diwigki
- @

Jrucn [ zvarzenia

Ko
Jozviek [ czuiniki

Irisax [ irazenia kiedy kliknieto

Joane [ vicce) biokiw

przesun o @ krokow
powiedz QLSRN przez 9 s
powtedz preez @

czeka @'s Czeka na pytania drugiego duszka
powiedz przez @ s

kiedy kliknigto

Duszki Nowy duszeke @ / &

W o czekaj @) s
— zZawsze
seen | oigawalk Fico

nastepny kostium

r—
a/ae »
czekaj 0 s

Skrypt Gigi

GEPRE © Pikv EuiY Wskazdwki O Scratch E B L Zalogu sie alf

g:; [Untitied ~e

Skynty | Kostiumy | Dewieki

| G [ zoazenia

Fas
[ ozvick 1 czuinivi kiedy kliknigto
I risac [ viveazenia .
foane [ iecei biokow | Rl ©:

powiedz przez @ s
CYTLER W porzadku. Moze zataficzymy? IECER 2 B3

kiedy kliknigto
czeka) @D s
zawsze

nastepny kostium

[
czekaj 05

K204 ¥ 180 4

Dustki Nowy duszek @ / & (3
et i
—
Scena | Oigawalk pes
T
Hows e
@/ae

Skrypt Pico

4. Woybierz scene: biblioteka tet, kategoria W pomieszczeniu, scena party.

>

Giga wealk... Pico

Piszemy skrypt dla
sceny —scena w
niebieskiej ramce!

Mowwe Ha:

/e

Zadaniem sceny jest uruchomienie muzyki, po tym jak duszki skoriczg 10 sekundowg rozmowe.
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Tu kliknij, by wybraé dzwiek
W tej zaktadce

pisaliSmy skrypt

Skrypaty Tta DEwieki —

Nowy dZwiek:
¢ 8 &

—

Otwieranie biblioteki

dzwiekéw
Biblioteka dzwiekow
Kategaria ‘/ ‘/ ‘/ ‘/ ‘/ ‘/ ‘/
e IR » IRz » Iz » Iy > Iz » IRz » IRz »
Zwierag hirthczy hirthday hells cave ance around.mp dance celebrate dance chill out dance funky
Efekty
Elektroniczne
Crtowiek - - s - - s -
1z 1z iz 1z iz 1z 1z
Instrumenty ~ E ~ > ~ > ~ > ~ E ~ > ~ >
Sample muzyczne dance head nod dance magic.mp3 dance slaw mo dance snare beat dance space drip drop drurn machine
Perkusja
Wyokal
” e # s ~ # ~
i< » i< » i< » i< » i< » i< » i< »
drumn set1 drurm set2 drurm 2003 garden guitar chords guitar chords2

Tyle trwa rozmowa duszkow ‘
kiedy kliknieto /
czekaj m s

zagraj dzwiek dance around mp3

W polu skryptowym sceny dopisujemy jeszcze jeden skrypt, ktdry zakonczy dziatanie programu.

kiedy kliknieto
Zatrzymuje wszystkie skrypty uzyte
czekaj @ s w tym programie

: /
zatrzymaj wszystko

Link do gotowego projektu:

https://scratch.mit.edu/projects/66490552/

Uzyteczne informacje
Strona | 10
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https://scratch.mit.edu/projects/66490552/

Duszki /obiekty, skrypty mozna powiekszaé, pomniejsza¢ i kopiowaé. Pasek z potrzebnymi
narzedziami znajduje sie pod paskiem adresu strony, nad zaktadkami.

Wyswietla objasnienia
do wybranego bloczka
— po angielsku

Zmniejsz

Powieksz obiekt

Jesli usuniemy wiecej niz zamierzalismy mozemy skorzystac z opcji Edytuj—=>Przywrdé.

Edytuj ¥ Wskazowki

Praonirad

Liktad matej sceny

Tryly Turbo

Po kliknieciu w ﬂ na ramce duszka mozemy zmienic jego nazwe, ustali¢, w ktdrg strone ma patrzec
i jak sie obracad.

[Knt Scratch

W 0 w. 0 kierunek: 90° —
styl obrotow: ) «— o

moina przeciagac w odtwarzaczu: =
pokai: BF

v Duszek obraca ,buzie” w strone kierunku, w ktérym patrzy.

“*Duszek obraca sie tylko prawo-lewo.
Strona | 11
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x: U v I Aktualne potozenie duszka na scenie. Scena jest uktadem wspétrzednych, d

mozemy wyznaczaé punkty, do ktérych duszek ma np. dojs¢

ushar

| (4:0,¥:180)

{(%:-240,¥:0) {%:240,¥:0)

X

(%:0,¥:-180)
K110 W 180

Zaktadanie konta.
1. Klikamy w , Dotgcz do Scratch”.
2. Wybieramy nazwe uzytkownika i dwukrotnie wpisujemy hasto.

| (' @ ftps: fscrateh.mit, edu v X ‘ ‘ Q Szukaj ‘ ﬁ E ‘

Przeglada)  Rozmawia)  Pomoc O Saukaj Dolacz do Seratch ~ Zaloguj sie

Dolacz do Scratch /

Zatéz konto
It's easy (and freel) to sign up for a SmmrrurrLt.

Choose a Scratch Username  Janina_Kowalska

Zhoose a Password seasseE

FPotwierdz hasto LI L L L LYY Retype your pa

Your responses to these questions will be kept private.
Wby doowe ask for this info g

Birth Manth and Year | Wrzesien | v 1981
' ' Strona | 12
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"C,EO_ Program Koduj z Klasg 28 Minstersowo

jest realizowany przez Fundacje Centrum Edukacji Obywatelskiej = - Administracji
CENTRUM EDUKAC]I . e , . . . . . 4 i Cyfryzacji
OBYWATELSKIE] i wspétfinansowany ze srodkdw Ministerstwa Administracji i Cyfryzacji P



Enter your email address and we will send you an email to
confirm your account.

Email address WRISZE Tw0] email

Zonfirm email address WRISZE Tw0] email

Zapisywanie projektow.

Projekt mozemy najpierw stworzyé, a potem zalogowad sie i zapisa¢ go na koncie Scratch lub
najpierw sie zalogowac, otworzy¢ nowy projekt i zapisa¢ go na koncie (bezpieczniejsze, projekt
przypadkowo nie zniknie).

Na swoim koncie Scratch mozna przechowywac i udostepnia¢ projekty. Projekty mozna segregowac
w studiach (= folder).

M Stworz Przeglada) Rozmawia

Pomoc P Szuka

Moje rzeczy (e poe] (o st
—
Udostepnione projekty 0] Otwodrz nowy projekt
Nieudostepnione projekiy (0} Zatoz studio

Moje studia (0)

Trash

Wybierz, by zapisa¢ koncie Scratch

Plik ¥ Edytuj* Wskazowki

M oy

Zapiszteraz e . . . . R
Umozliwia otwarcie online projektu zapisanego wcze$niej na komputerze

COpy

Go to My Stuff
jego komputera

j komputer

Wybierz, by zapisa¢ na dysku komputera
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Projekty zapisane na dysku komputera, majg rozszerzenie ,,.sb2”.
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L Przvidadowy,sbz
{fa Plik SE2
= | S4KE

Jesli mamy zainstalowanego Scratch’a pliki otworzg sie same po kliknieciu. Jesli nie mamy wersji

offline, nalezy wejs¢ na strone Scratch’a i

po kliknieciu w
Wiraj Ze

jego komputera

wybraé opcje

Udostepnianie

Projekt po zapisaniu mozna udostepnic. Inni uzytkownicy bedg mogli go otworzyé, zajrze¢ do Srodka
i zobaczyd¢, jakie bloczki zostaty uzyte.

Udostepnij
Ten projekt nie jest udostepniony -- wiec tylko ty go widzisz. Kliknij udostepnij by wszyscy mogli go zobaczyc!

Shére
Przykladowy

0 skrypty . i &l
przez Janina_Kowalska [ szkic 1 duszhi

- Instrukcje
L. M
ek

Miejsce na instrukcie

Notatki i podziekowania

Przy zapisywaniu projektu warto pamieta¢ o dodaniu instrukcji, by inni uzytkownicy wiedzieli, jak
majq z niego korzystac.

W poszukiwaniu inspiracji, grafiki i dzwiekow

Spotecznos¢ Scratch’a chetnie sie dzieli, jesli potrzebujesz wiecej grafiki/muzyki/skryptéw zajrzyj do
projektéw umieszczonych w studiach uzytkownikéw np.

e duszki/grafika

https://scratch.mit.edu/studios/293290/
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e muzyka/dzwieki

http://scratch.mit.edu/studios/1101026/

et Program Koduj z Klasg
~-CEO-

CENTRUM EDUKAC]I

jest realizowany przez Fundacje Centrum Edukacji Obywatelskiej
OBYWATELSKIEJ

A@e Ministerstwo
i wspotfinansowany ze srodkdw Ministerstwa Administracji i Cyfryzacji

75 Administracji
. i Cyfryzacji



https://scratch.mit.edu/studios/293290/
http://scratch.mit.edu/studios/1101026/

Mozesz tez poszukac interesujgcego Cie tematu poprzez wyszukiwarke umieszczong na gdérze strony
gtéwnej.

@ https:/iscratch.mit.edu/searchigoogle_results/7g=Christmasidate=anytime ¢ ‘ | Q Szukaj ‘

Pomoc ffi: Christmas Dolacz do Scratch  Zaloguj sie

Przeglada) Roz

Search Results: Christmas

All Projects Users Forums Studios

About 1,210,000 results (0.30 seconds) Sort by:  Relevance

pawered by Google™ Custam Search

The Platformer Before Christmas on Scratch
https:#/zcratch.mit. edu/projects/37523030/
Dec 18, 2014 ... Oh no! Santa has dropped some presents from his sleigh and needs thern back quickly! Are you
el LM 3 jolly enough dude to help save Christmas?
Labeled Projects

Extreme Christmas Ninja Parkour! on Scratch
https:#zcratch.mit. edu/projecteAB0E387 1/

i Oct 31, 2074 ... Extrerne Christmas Minja Parkour! by epninja. scripts. sprites. Ses inside. Oh Noes! Scratch
= w':__‘l.-‘—" project cannot display. Flash player is disabled, .
Labeled Projects

Scratch Studio - Christmas games! |
https:#gcratch.mit. edu/studios/ 187 1197

Having trouble? x. Updated 19 May 2013, It's not akways christmas but you can always play these christmas
2

games! You know.. Unless your intermets down. (...

Laheled Studins

Wiele ciekawych materiatéw jest stworzonych w jezyku angielskim. Z tego powodu warto wpisac
w wyszukiwarce stowo klucz po angielsku. Po kliknieciu w projekt i zajrzeniu do srodka skrypty
otworzg sie po polsku.
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