Modut , Kartka Swigteczna”

Przygotowanie do zajec:

Uczen:

1. Jezeli w pracowni nie ma dostepu do Internetu uczniowie moga przynies¢

pendrive, na ktdrych zapiszg swoje projekty.
Nauczyciel:

1. Sprawdza dostep do Internetu badz instaluje program Scratch na
komputerach.

2. Tworzy online klasowe Studio Scratch. Jezeli komputery nie maja
dostepu do Internetu nalezy ten krok pomingac.

3. Sprawdza czy stanowiska posiadajg gtosniki, stuchawki. Jezeli nie, to
mozna w scenariuszu poming¢ dodawanie pliku dZzwiekowego.

4. Jezeli mamy ograniczony czas to mozemy skupié sie jedynie na tworzeniu
skryptow z wykorzystaniem grafiki i dZzwieku ze Studia Scratch lub innego
zrodta — jezeli zamierzamy pracowaé w trybie offline, pliki nalezy wgrac
wczesniej.

5. Jesli uczniowie dobrze sobie radzg z programem Scratch zachecamy ich

do wybierania wtasnych duszkéw réowniez spoza biblioteki. Jest to okazja
do doskonalenia umiejetnosci tworzenia animacji.

Cele ogdlne:

e przypomnienie i doskonalenia poznanych wczesniej polecen i konstrukcji
jezyka Scratch do stworzenia kartki Swigtecznej,
e doskonalenie funkcji warunkowej (w opcji dodatkowej).
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7 Y.Lasa

Il. Tworzenie prostej kartki Swigtecznej z zastosowaniem
gotowych elementéw programu Scratch.

Czes¢ 1
Czas na realizacje tej czesci: ok. 10 minut

1. Omodwienie projektu.

Mowimy uczniom, ze na zajeciach wykorzystamy wiedze
i umiejetnosci, ktére nabyliSmy na wczesniejszych zajeciach do
stworzenia animowanej, muzycznej kartki Swigtecznej. Wersja
podstawowa wykorzystuje gotowe pliki z programu Scratch (pingwin z 3
kostiumami, scena, ktérg poddamy niewielkim modyfikacjom oraz jeden
z sampli muzycznych z biblioteki).
e gtdwny bohater: pingwin,
e po uruchomieniu programu witgcza sie muzyka, pingwin zaczyna tanczy¢,
e pod koniec muzyki, pingwin ztozy zyczenia.

Przypomnienie zasad pracy online i offline.

Uruchamiamy program i prosimy ucznidow, by przypomnieli
podstawowe zasady pracy: scene, pudetka z klockami, obszar
roboczy, itp.

Dane dostepowe do studia online
Uzytkownik: Kartka-Swiateczna
Hasto: 123456

2. Wybodr duszka i tta.

Prosimy, aby kazdy uczen otworzyt katalog, wybrat duszka
i zmienit jego nazwe.
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http://scratch.mit.edu/users/Kartka-Swiateczna/

Informujemy ucznidw, ze aby wyszuka¢ swigteczne duszki lub tto

nalezy z lewej strony klikngé w kategorie Holiday.

Jesli jesteSmy ograniczeni czasowo lub pracujemy z mniej
zaawansowanymi uczniami sugeruje sie wybdor pingwina, na

ktorym tatwo wykonamy animacje.

Biblioteka duszkéw

Fikcja
Letters
Ludzie
Przedmioty

Transpart

Zarek
Miasta
Latanie
Holiday

Sprawdz czy

Y N | N
@ gl ke 4
Bear1 Bear2 Creature1 Daovel Dove2
{
% % )
\
Reindeer Snowman Balloon1 Bell Bells

zadanie.

)
-CEO-
CENTRUM EDUKACJ1

OBYWATELSKIE]

Uczniowie wybierajg z biblioteki tto dla swojego projektu. Mozna
tez doda¢ zimowe tto z komputera lub poszukaé w Internecie

(przypominamy o prawach autorskich).

Biblioteka tet

MNa zewnagtrz

Lz gingerbread
Zamek

Miasto . ~
Latanie

Holiday <5
Muzyka i taniec

MNatura winter-lights
Kosmos

Sport

Pod wod3a

Program Koduj z Klasg
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A
Fenguin3
Skaypty: 1

wykonali
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3. Tworzenie skryptow.

Przypominamy, ze niebieskie okienko — zaznaczenie informuje

nas o tym, ze tworzymy skrypt dla duszka - ,pracujemy” nad

duszkiem. Zaznaczenie to bedzie pojawiaé sie rowniez wtedy,

kiedy bedziemy tworzy¢ skrypty dla wybranej sceny. W tym
przypadku zaznaczony jest Pingwin i to dla niego w obszarze roboczym
tworzymy skrypt.

Duszki Mowy duszek: Q ,/ Q’ [0

Scena

1 tio

Nowe tto:

/-

Sprawdz czy uczniowie zrozumieli polecenie i czy wykonali
zadanie.

Jak sprawi¢, by duszek sie poruszat?

o) Duszek zmienia kostiumy.
Od czego rozpoczniemy tworzenie naszego programu?
o) Powinnismy rozpocza¢ od klocka np., , kiedy kliknieto

zielong flage”.

Jezeli uczniowie wybrali jako duszka pingwina, ma on juz gotowe
3 kostiumy. Jezeli duszek nie ma gotowych kostiumow, nalezy je
przygotowac.

Prosimy ucznidw, by sprobowali napisaé skrypt, ktéry sprawi, ze
pingwin zacznie sie ruszac.
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Gotowy skrypt Pingwina wyglada tak:

kiedy kliknieto

nastepny kostium

Tempo poruszania sie pingwina mozna ustawié teraz lub dopiero po wybraniu
muzyki.

Sprawdzamy czy uczniom udato sie wykonac zadanie.

4. Dodawanie muzyki

Mowimy uczniom, ze muzyke najlepiej powigzaé ze scena.
Informujemy ich, ze przechodzimy do pisania skryptu dla sceny
i przypominamy im o ,niebieskiej ramce”.

Pytanie, w ktérym pudetku bedziemy szukaé muzyki do naszej
kartki?
o Trzeba zajrze¢ do fioletowego pudetka ,, Dzwieki”.

Aby znalezé odpowiednig muzyke, nalezy wybraé zaktadke
,Dzwieki”, a nastepnie klikng¢ w ikonke gtosnika.

Strona | 5
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Skrypty Tta Dwieki

Nowy dZwiek:

Q
1

r

iz

Fop
ooep0.0z

|pop H ™

[ ES

’ . . Edytuj ¥ Efekty ¥

Microphone yolume: 0

Po otwarciu biblioteki dzwiekéw sugeruje sie wyboér jednego z sampli
muzycznych. Najbardziej $wigteczne s melodyijki ksylofonu (xylo)

Biblioteka dzwiekow

t & ’ ’ z ’ ’ ’
Wezystio i< » i< » i< » i< > < » i< » < »
Zwierzg hirthday hirthday bells cave dance celebrate dance chill out dance funky dance head nod
Efekty
Elektroniczne
Criowiek ‘1 ‘1 ‘: ‘1 ‘1 ‘1 ‘1
et I\P I\P I\P I\b I\P I\} I\P
Sample muzyczne dance slow mo dance snare heat dance space drip drop drurm machine drurm set1 drum set2
Perkusja
Wokal
’ ’ 7 z ’ z’ ’
I‘; > I‘; > I‘; > I‘; > I‘; > I‘; > I‘; >
drum eggs garden guitar chords1 guitar chords2 hip hop human beatbox1
7 7’ ’ ’ ’ ’ 7’
I‘: > I': > I‘; > I‘; > I‘: > I‘: > I‘; >
hurnan beathox2 jungle medievall medieval2 techno techno2 triurnph
’ z ’ z
iz » iz » iz » iz »
¥ylo1 ¥ylo2 xlo3 xylod

kiedy kliknieto

zagraj dzwiek =yla2

Zadajemy uczniom pytanie, co miato sie jeszcze wydarzy¢
w naszym projekcie?
o Pingwin miat ztozy¢ zyczenia.
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Prosimy uczniéw, by wrdcili do skryptéw pingwina i zastanowili
sie, ktére klocki nalezy teraz wykorzystac.

o Bedziemy korzystad z fioletowych klockow w pudetku
»Wyglad”.

Ztozenie zyczen to kolejne zadanie Pingwina, ktére napiszemy
w osobnym skrypcie. Mozemy zasugerowac uczniom, by Pingwin
najpierw przez chwile zataniczyt, a nastepnie ztozyt zyczenia. Gdy

uczniowie skonczg skrypt zyczen prosimy ich o uruchomienie
programu.

Pytamy ucznidw, co jeszcze trzeba zrobié, by projekt byt
zakonczony?

o Trzeba dotaczy¢ klocek ,,zatrzymaj wszystko”.

kiedy kliknieto

g 5
LY Pl Wesolych Swiat flyd-r3 9 s

LTS P | s2czeslivego Nowego Roku Bard-ra e s
powiedz przez @) s
powiedz przez @ s

Sprawdzamy, czy uczniom udato sie odnalez¢ odpowiednie klocki.
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5. Animacja sceny.

Jezeli mamy czas mozemy rdéwniez ozywié¢ scene, poprzez
dodanie animacji (mrugajace lampki).

Duplikujemy nasze tto, a nastepnie korzystajgc z edytora grafiki,
wypetniamy kolorami lampki na obu ttach. Aby, tatwiej byto trafi¢
w lampke mozna wykorzysta¢ opcje powiekszania.

Skrypty Tta Diwigki Udostepnij ‘;” PrzejdZ do strony projd
Nowe tlo: e )

A winter-lights2 H @ Wyczysé | Add | Importyj ol &R
M/a

=3

winter-lights
B623x410

=

wirter-lights2
X,

QA= Q

200%

Tryb bitmapowy
Przeksztatt wwektor

Gotowy skrypt dla animacji sceny wyglada tak:

kiedy kliknieto

Zawsze

nastepne tio

— -
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IIl.  Licznik dni do Swiat — opcja dodatkowa

)
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OBYWATELSKIE]

Jezeli nasza grupa to dzieci troche starsze lub uzdolnione
matematycznie to mozemy z nimi stworzyé licznik dni, ktdre
pozostaty do Swiat.

Kiedy obchodzimy Boze Narodzenie?
o 25i26 grudnia.
lle miesiecy ma rok?
o Rok ma dwanascie miesiecy.
Czy miesigce sg rowne?
o Nie, nie s3. Miesigc moze mie¢ 28, 30 lub 31 dni. (w naszym
liczniku nie uwzgledniamy roku przestepnego).
Jesli zatozymy, ze dzis$ jest 1 styczen, to ile dni pozostato nam do
25 grudnia?
o Trzeba zsumowa¢ liczbe dni: od 1. stycznia do 25 grudnia.

Zatézmy, ze dzis jest 1.01

Styczen ma 31 dni.

Miesigce od lutego do 25 grudnia majg razem 328 dni (tyle
tacznie pozostato dni do Swiat).

W naszym liczniku zamiast wpisywaé date, wykorzystamy
zmienng ,, Aktualna data”.
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Pytamy ucznidw jak powinna nazywac sie zmienna, ktéra bedzie
nam zliczata dni, ktére pozostaty do Swiat.
o Liczba dni do Swiat.

Skrypt dla naszego licznika zapisujemy w skryptach sceny.

Nowg zmienng tworzymy wybierajgc pomaranczowe pudetko
,Dane”. Klikamy w ,,Stwérz nowg zmienna”, ktérg nazywamy ,,Dni
do Swiat”.

I Fizak IW-,fra?:enia

i

Stwiiz Zmienng
Stwdrz liste
Mowa Zrienna
Mazwa ZMIENNE] Dni do Swiz

@ Dlawszystkich duszkow

™ Cloud variahle (stored on serer

Analuj

Budujac skrypt musimy uwzgledni¢ 12 miesiecy w roku i fakt, ze tuz po
Swietach trzeba zliczy¢, ile dni pozostato w starym roku oraz wszystkie dni
miedzy styczniem a 25 grudniem nastepnego roku.

Tu whisZ miesigc

Tu wpisz liczhe dni w danym miesigou Tu wpisz sume dni, kdre pozostaly do Swist od
1.danego miesigca do BoZzego Marodzenia

Strona | 10

ke CEO— Program Koduj z Klasa F\f?z“ Ministerstwo
H H . .. . =¥y ;}\ ] =LE 2
CENTRUM EDUKAC)! jest realizowany przez Fundacje Centrum Edukacji Obywatelskiej y ::\g;'nr‘;g(rﬁq.

OBYWATELSKIEJ i wspotfinansowany ze srodkéw Ministerstwa Administracji i Cyfryzacji ks



Przyktadowy skrypt dla listopada

. . Liczba dni
i Liczba dni .

Miesigc w miesiacu do Swiat

od 1. do 25.12

1. Styczen 31 328
2. Luty 28 297
3. Marzec 30 269
4. Kwiecien 31 239
5. Maj 31 208
6. Czerwiec 31 178
7. Lipiec 31 146
8. Sierpien 31 116
9. Wrzesien 30 85
10. Pazdziernik 31 55
11. Listopad 30 25

W przypadku grudnia musimy rozwazy¢ dwie sytuacje:
a) czekamy na Swieta
b) Swieta wtasnie minety

W naszym skrypcie program musi porownac czy

jest > niz 25

Jedli tak to znaczy, ze Swieta minety i musimy zliczyé dni z grudnia
ze starego roku.
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Skrypt dla grudnia

s

jezeli aktualna data

- -

jezeli aktualna data

na + 9- aktualna data

ustaw Dni do Swiat

L
W przeciwnym razie
G

pokaz zmienna Dnido Swiat

ustaw DnidoSwiat na @) - aktualna data

Wszystkie miesigce spinamy klamra:

kiedy Kliknigto

ZAWSZe
-

jezeli aktualna

. poka zmienna
3

ustaw a €-

aktualna
(=
jezeli aktualna

. pokaZ zmienna
13

ustaw Dni a €)-

aktualna

=

jeieli

.pnkai
3

ustaw

-
jedeli

'pnkai
»

ustaw

aktualna

Zmienna

aktualna
Zmienna

Cni

- aktualna

- aktualna

Link do gotowego projektu w wersji z gotowymi elementami z bibliotek Scratch,
rozbudowanej o licznik dni do Swiat znajduje sie tutaj:

http://scratch.mit.edu/projects/45140812/
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